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Demarragre du jeu 




1. AllumK voire consols Sega"* Saturn'" 

2. AssurK-unus qu'unc manetto ost branchde dans le pon maneite 1 tie vone 



3. Ouvre,: le compartiment du lectour de CD et inscrez le CD flffl En Rome pom is 
Coupe du Monde 98 

4. Appuyez sur la louche START pour cinder !ps sequences video douverturc et 
appuvczsur START une seconde !ois pour aller dans le menu principal 
(reporte;-voos a la pjbrique Menu Principal 

Commandes principales 

Vous liouverez ci-deasous ure breve description des actions que vous pouvez 
realiscr sur le terrain Roportcz-vous a la 'ubrique Jomr pout en avoir une 
description plus pr&j&e 

■ Pour connaftrs les comrnanaes de navigation errtra les menus, rcportez- 
vous a la ruoriaiie Menu Principal. 

Remarque : Icrsoue lo loueitr est en possession du ballon, te pave-D permet 
de dep&cer le joueur en tonction de la camera 

Atlaque Commands 

Courir Pav6-o 



Introduction 

Vous cOercriK a gacjner votrg billet pour la Coupe du monrie 95 mais le cnemin 
QUI mene a France 98 est seme d'ubslacles 1 11 equipes venaru de six zones 
gSographiques du globe sont en ccmoetittnn el secernent 32 dentre elfes 
disputeront la phase finale. EA SPORTS™ vous propose de vivre I'evensmcnt 
sporttf le plus important du siede. Votre unique but : is Qualification ! 



• Le nouveau mode En route pour to Coupe au Monde SSvous permet de suivre 
une equipe des qualifications jusqu au premier tour et a la phase 'inalc en 
France, 

• 169 clubs issus de 11 crtampiortnass 

■ Rapidity de ieu et reaction des enmmandes. 

• intelligence artiticielle am^iorSe. 

• 16 siades representee et un stafle convert pour les matchs AMICAL 

- Aulhenticite des acclamations de la loule. 

■ Precision des visages et des coiffures. 

- Commentaires prolessiomels assures par Thierry Gila/di et David Ginoia et les 



Menu principal 

Le menu principal est I Ccra^ cemtai du )ou. Vous pouvc? pcrsonnaiiser des 
equipes et des joueunj gerer une equipe. detinir des options par otlaul. cisouiei 
un match amical, partic'por a une Cpreuve do ilrs aux bins, iairo participer hint 
clubs a un champinnnat ou disputer les qualifications puur la Coupe du monde. A 
vous de cholsir ! 




Commanties A 



5 dan? |es menus s 
formats de FIFk En Route pour la Coupe du Montis 98. { 
indiquSes duns Ies rubnqin 
Elements du menu principal 




ROAD TO WORLD CUP 98 



Un match arnica! esi un match simple entre dcu* 
Gquipes da votra rhoix dont Tissue n'aura aucuns 
consequence sui ies luurneis ou classe merits. 
Faiies disputer a vntfo oquipe ies qualifications el 
mwz -la lisgit ,i Fta-xe 9& (reportez-vous a ia 
rubnque En Route pour la Coupe du Monde). 
lustpfi h..i: c-'pu pes (ffiuvent disputer un 
championnat. Au cours du championnat, voire 
equipe affronts routes Ies fiquipes du ctampionnat 
deux (ois. 



Avam de jouer un mated, vous pouve? sfficher le 
ciassBmetf du championnat, le oaleridf ier des rencontros el 
miJme simufer des matchs. 



ENTRAINEMENT 


Ceite oplion vous permet de vdjis perfcctionnei. 




Seiectionne; une Squipe et Ies aspects que vous 




voui82 traveller. (Reporte?-vous a la mbrisue 




tntramemcnt) 


TIRS AUX SUIS 


La denvere" bataiile L'epreuve dos tfrs aux buts. 


PERSONNALISER 


Cene optica vous p*i»e1 de modifier ies 




Garactt'ts:n«.ifs. des (raeuts et ocs cquioes ou bie 




ii eSaot i dn tea tferte entre clubs el equipes 




naflo ates eportei- 'ous a la rubrique 




I'ersonn&'ser OQWpO) 


GENERIDUE 


Cettc option vo«s permel d'afficner la llste des 




persunnes qui nnt participe au deVeloppement do 




FIFA Fn Route pour (a Coupe du Vtonds 98. 


A 




ft 6 J 




ksM. 





GESTIOH DE LEGUIPE 



CHARGER PARTIE 



(2? 



Cette option vous permet dc rtjgter Ies 
strategies ae lequipe. Ies lactiques, la 

:,;,-■-- jn.;.!' ;' h' w. tl-n -fm': v ,r ;nr ec; p* 

(reouttei-vous a fa rubrique Gestton de 
I'tiquipe). 

Cd'.:e -'piicti vou* ;«einie: de rSgler Ies options 
oar defaut (reportez-vous 5 la rubrique 

Cflttc option vous permet de charger I'uii des 
quatre naichs sauvegardes i/eportsz-vousa 

•T j ■": "■■' -'?;"].■!''-!- T h;ri]- en: :ii-», 
parlies). 



Remarque vous poinrez sffleptlonrtei Geslion de I'fiquipe. Options et Charger 
paroe a partr de !a pluparf des Ccrans de configuration de >a partie 

En Route pour la Coupe du 
Monde 98 

Astuce FA u rubrique suivante prese"te des expl cations sur la configuration 
des tours, sut ies lormules de qualification en genera.) et sur ies formulas au 
Beta de chaque rone geographique. 

FIFA En Route pour la Coupe du Monde 98 est compose des quafrficattoriS du 
premier tour et de la phase finale. Lo>sque vous avez re^ssi Ies giiaMfJKflions., 
Wife passez au premier four. 

Remarqiie : une tois que vous avoz r^ iss) -• qealrfSsBbns et que vous avez 
sauveganM votre p'uyressiu'i. vous pouwez reprendre le jeu.a lout moment. 
S^leclionnez n : impor;e Quelle oouipc ci elude? entiorement iss quafifications. 
Une fois que veins etes arrive en phdse fittate. WJUS pouve^ eiuder le premier 
lour. 



Pour configurer les qualifications 

Une fote que vous avez selsctianne ROAD TO WORLD CUP 98 cans ie menu 
principal vous commence? los qualffieaftwa et clioisfefift votre equipeA-os cquipos 
pour Ic loiimoi d'ouvertu'e. 

Choix de I'equipe 

172 equipes issues de 6 zones geograpfciques sow en competition pour ramene<- Ie 
traphec de i<i Coupe du Monde. Vuus p.ouvsz selectionner jusqu'a 8 equipes pour 
cheque phase importante de la Qualification, 
lomnss h«ut:b*s paw 




Pour obtohrr des informations suppiemeMaires sur chaque tone, repcrtez-vous a (a 

rubuque Zones et Comparisons 

COHMEBOL : Confederation Sudarnencana de Futooi (Zone Americjue du SudJ 

OFC : Oceania FootDaii Confederation {Zone Oceanic} 

AFC . Asian Footoali Confederation (Zone AsicJ 

UEFA : Union Of European FooitraH Association {Zone Europe) 

CONCACAF GoftlHferaflM 0! North, Centra) American And Caribbean Association 

fouioali (Zone Amerique du Word. Cenuale et Caraibes) 

CAP Gonads ratio" Af<ica>ne De f-cortali (Zone Afrique) 



Apres chaque match, les fcrans des UassemGms mette.nl a jour les demiers 
re&ul&s et votis permettenl de suive les ciassements. C'est egalernent pour vous 
la -■rc? i r<i?re occasion de sauvegardei votre progression. 




Points au classement 

Apres un match de championnat. les equipes obtlennent des points. Cenx-o snnt 
mentionnes ilans la colonne la alusS d'oitq du c'-assement L'squipe qui a ie plus 
de points est qualittee pom Ie tour siiivant (repcnez-voiis a la rubriqw Zones 
gcogmpniques el compz'aisons si vow so.<haite? obtenir una description 
comolew des tommies de qualification). 



Les points sont decernes de ia r 
EGUIPE GAGNANTE 3 
EGALITE 1 

EOUIPE PERDANTE 



Rencontres 

Vous pouvez affichc ie caiendrier des z 

procnain match. 



: : - Djlsn i tO.-S los '--vi'i 



Si vous souhaitez lalsser Po'dlnateur decide: de tissue du match, 
seleulionnez lc bouton Simuter IdisDoniMe seulement pou' les touts de 
qual Real ob) ls rftalch i yentr est sirnule" et Ie match suivact deviem 
disponible. 




Into EA Tous les changements de gestion d'equipe effectues en mode 
Gharrpwnnat on Coups do Monde sont paniculieis a ce loufiioi el sont 
sanvega'Oes lorsque le taurnole 



Choix de la manetle 

SfilflCUonnez lequipe que vous vouiez cnntroler ainsi que la configuration de votro 




Into EA : NOUVEAU dans flftl £n ffouK pour I3 Coupe du Monde 9S. vous 
pouvc7 sauvegarc'or |'isq;,'a ftilft configuia::on.s de marietta personnalisees 
(Repuuez-vous a la ruunque Options manetts). 



Choix du stade 

Vous pouve? faire voire selection parmi 16 wades national!*, determiner la 

dursa de la mi-Temps et ies conditions meteoiologlques. 

Astuce EA: fa Dalle mule plus vtto et rebondil plus haut sur un terrain sec 




Description de la phase preliminaire 

Liso7 la description suiwnte pour decouvrir les formulas de qualification de la 
Coupe flu monrte France 98. 

Les princlpas generaux 

• La Coupe du mondc est £OT"po$ee do tartS phases : les qualifications, le 
premier tour et la phase finale- 

• 1 72 pays se som inserts pom parfiGlpar a la competition preiirninaire. Ces 
equipes nationales sont reparties en si* confederations yu* detcrmingnt eile- 
meme teur sysiemo de qualification 32 equipes se qualifiemnt pour le 
premier tour. 16 disputeront la phase finale (voir Zones Hi guMcsti 
pour !a Coupe du Monde et co/iwaraisons pour la description da crtaquo 
zone el des systcmes de Qualification}. 

Pays qualifies d -office 

• La France et lo Bresil soril qualfies dottice pour France 98 61 m jouOTt pas 
les qualifications. Its commenceiu par dispuler le premier Tour Mais, si 
vous s&eciionnez une de ces equipes pour les qualifications, jiie eciitpe 
aleatoire sera choisie dans Ieur iune respective et sera qualified d' office. 

• Certames equipes sont aussi qualifiees d'office pour les quSfiflcafiORS a 
rinttVicur de Ieur proprc zone Si vous controlez fuiie de ces equipes elie 
passe diroctcment a t'etape suivante a I'interieur de cetie zone. 



;"J 



Formuies de qualification 

Championnat 

Si a la ii!i d'un lour, deux ou plusletirs equipes totaiisent Is i.ieme nombre de 
points, le uainquetir esl determine en applicant les crlleres suivants et ce 
dans i or rire Indlque ci-dessous : 

• Different? do outs lois de ces matcris (huts marqirfs - Outs sncaisses = 
rtiffcYeneej. Si cette difference est ideiuique. le vainqueurcst rrjquipe (jui a 
marque 1 le plus do burs- 

• Si'lCS equipes sont toujours a egalite", on de'temiine le vainquour par le 
nombre da Wits marques lors de isur confrontation. 

• Sites ■:■ ■-:.; pes son. aneai^iegilftelj levairujueur est decide par tirageau 



Match aller-retour 

Si deux ou plusieurs fiquipes lotaiisent le meme nombre ds buts : 

• Buts marques a I'cxterieur lors de ces matchs. 

■ Resuttst dos prolongations : les equipes (ouent deux mt-fcjfllps de 15 

minuiesparmortsiibite. 
« Sene de tirs aw buts ctiaque cquipe tire cinq urs aux huts. Si les equipes 

sont loujou's a egalitc apres cslte side de firs aux buls, chaque equipe ttre 

ties ti<s aux buts. jusqu'a ce quune equipe marque, dans le meme lour, et 

pas I'auire. 

Elimination direcle sur un seul match 

Si deux equipes sont a halite a la fin du temps r^giemantairfl : 

ftfjsuttats des prolongations. 

Tirsauxbuis. 

Zones geographiques et comparatsons 

Vous trouverez u-dessous une description complete des procedures de 
qualifications pour chacune des six regions geograohiques ; CONMEBOI. (Zone 
■'in^-i';ii.-! - ftiSut . Oceania) AFC {Zone Asie) UEFA (Zone Europe}. 

COMCACAI- (Zone Ameriquo du Word, Centrate etCaraibes). et CAF iZorn Afrique) 









ZONE 1 : Zone Amsud (CONMEBOL) 

10 participants, les quatre premiers passenl en phase finale, plus le Bresit. 

Qualille d'oltice (tenant du tllre) 

Zone 1 : EQUIPES OU CONMfBOl 



Bres'l !£xempt) 


Colomoie 


l':uy.-:.' 


Argentine 


Paraguay 


Uruguay 


Bolivie 


Chili 


Perou 


Venezuela 



Exempt 

• Le Bresii est qualify d'Otlice car i| e 
Brfeii, une aurre equipe (choix alaatoin 



IOUB OE QUALIFICATIONS OU CONMEBOL 

• Groupe unique de neuf fiquipes. sysiemo champiGnnat. 

* Les quatre premiers et le 8resii seront qualities pour France S 



ZONE 2 : Zone Oceanie (OFC) 

10 participants june equips ou aucune sera quatlfiQi 
Zone 2 : EOUtPES OE L'OFC 



GROUPE MELANESIE GROUPE POIVHKIE 


TOURS U 2 EQUIPES EXEMPTEES 


Papouasmfjfi_';e!:e a.i-.ts S.-.mo« occidentals 


Tahiti 


lies Salomon lies Cook 


A isiral - 


Vanuatu Tonga 


Nouvelle-Zeiande 


Bdjl 



Equipes exempies 

■ SI vous controls una lies equipes exempted au l cr ou 2° tour (Tahiti. 
Austral*. Nouvelte-zaaflde, Ites Fidji) elle sera disponing an clSbul du a 
tour. 

1"<T0UR 

• Les groupes MelanGsie et Polynesia disputant un championoat, 

• L- .vl r,". " vir 
2 a TOUR 

■ Ls meilleur deuxieme du groups Melange El le vainqueur du g'oupe 
Polyngsie disputant un seul match Le vamqusur passe au 3 C - tour. 

3* TOUR 

■ Deux groupes composes de ifOis equipes dtspulent un champloonai a 
nssuo ditguei le vainque^r tie cliaque groups passe au A tour_ 

4* TOUR 



Le rair.queur dispute un matci". alier-rciw centre I'dquipe placed # de la 
ZOM AFC a llSSue duqu* Id vainqueur se qualitle pout France 98. 



ZONE 3 : Zone Asie (AFC) 



GROUPE 1 


GROUPE 2 


GROUPE 3 


GROUPE i 


GROUPE 5 




Amie ScrJuOtle 


Iran 


Emirats Aiabes Ua 


j,-;or 


Oursesisran 




Maaisie 


S0 


Bahrein 


Omaa 


r:im< ■ 




Ranoladesh 


»*-i 


Jordan* 


»,<! 


Yemen 




Oiire 


Taipei 


KirghiTie 


■ OB 


..1" i:.:j-: 





GROUPE 6 


GROUPE 7 


GROUPE 1! 


GROUPE 9 


GROUPE 10 


ispi! nur- .: ■ 


Krweft 


Chine 


Iraq 


Qaa.' 


ThailandE 


Ltei 


TuifcracnisWn 


Kazakhstan 


Sii Uftsei 


Hong Kong 


S-ngapciir 


Vsmrc 


■Siistei 


lade 




Tadjaistw 


-"i ■ Kjinns 







16' TOUR 

• Dix groupes composes de trois'quatre equipes. Crtaque groupc dispute un 
championnat. 

■ Les vainqueurs de cnaque groupe passcnt au 2 a tour 
2* TOUR 

• Les dix vain.qucu's sent repartls en deux pontes do cinq equipes. 

• Ces deux groupea dispuwni un tournoi Le tirage au sort aura lieu apres le 
premier tour, 

• Le vainqueur et le meilleur deuxieme de chaque groupe iquatre equipes an 
total) passenl au 3 a tour. Trois do ces equipes seront qualiliees 
automatiquement. 

3* TOUR 

« Les deux vainqueurs du 2 9 tuur, aulomatlquemem qualifies pour France 98. 
disputeront un dernier match de championnat de I AFC 

• Les deux peidants du 2 8 tour loueront un match pour la troisieme peace. Le 
vainquoii' dc ce match gagnera egaiement son billet pour France 98. 

4" TOUR 

• Le perdanl pour !a irolsieme place jouera un match de barrage allerd 
domicile et un match de barrage retour conue la vainqueur de fa zone 
Ocean se. Le vainqueur sera qualifiS d son tnur pour France 98 



ZONE 4 : Zone Europe (UEFA) 

50 participants. 14 equipes seron! ptiaiiilee: 
Zone 4 EQUIPES DE L'UEFA 



GROUPS 1 


GROUPE? 


GROUPE 3 


Grece 


■ . . :■■ ■■ 


Norvega 


Dans mat k 


n<Tie 


Suisse 


Croats 


terete 


Hongrie 


Skwcnie 


Poiogne 


Aierbaidjan 


Bosnie-HfifFenovine 


MolCavie 


finlande 




GR0UPE4 


GROUPE 5 


GflQUPE 6 


Suede 


Russie 


Yougpslavie 


Ecosse 


Israel 


Sloyaquie 


Autnche 


Bulgarie 


RepuOlique Ifcheque 


Bieiorussic 


Luxembourg 


Espagne 


Estonie 


Criypre 


lies FSrflg 


Lettonie 


Mails 






GROUPE 7 


GROUPE 8 


GROUPE 9 


Para tie Galles 


Eire 


Ukraine 


Belg.que 


Roumanie 


Armrjnic 


Favs ^d- 


lituanie 


Allemagne 


Tutquie 


M,i.::e':::-j n«! 


Portugal 


Samt-Marin 


Islande 


Irlande du Moid 




Liechtenstein 


■''.lov.n-i 



• La Franco est exempte eOe est qualities d'otltce pour ia Coupe du Monde. 
Si vous conlrfllez la France, une autre equipe (chorx aleataire) de cetle zone 
est qualifies automatiquemenl. 

QUALIFICATIONS UEFA 

■ Neuf groupes composes de chq/six equipes disputeront m chainoionnat. 
Les vainqaeurs de ertaque groupe airtsl one io mailleiir deuxisme 
dficrochsfoin diroctoment leur billet pour Frartce 93 

• Pour determiner le meilleur deuxieme des neut groupes, seiife les matchs 
disputes contra ic-s equipes classees premiere, troisieme el Qualiieme de 
chaque groupe seroril pris en compte. Les ciieros suMants flowent eires 
ptis en compte dans Tordre indiquc cl-dessous : 

• Points remportes dans les malchs conue des Cquipcs classees premiere, 
troisieme ou quatricmc. Difference da Outs lore de ces matchs. Plus grand 
nombre de buts marques loii de ces matchs. Plus grand nombre de buts 
marques a I'exierieyr lors de ces matcfis. 

• Les huit ~moins bons'deuxiemes joueront un match dc cat'age asler-retour 
Les quatre valnqueurs serom cgalement qualities pour hance 98. 



IONGACAF 



ZONE 5 : Zone Amerique du Nord. Centrale el CaraTbes 
(CONCACAF) 

30 participant, les trots premiers seronl qualilita. 
Zona 5 : EOUIPES CONCACAF 
GROUPE CABAIBES 



ltd ::■ 


Grsirade 


Artgua 


m 


Bahamas 


Jam-it; .it 

V-uarx ml... 


Be«nicJ.e» 


-ill iEf r-.:jil8icw^ 


Bartade 


'.■ Cji ; -i :■ 


Si-n- Kttvet-Bwis 


Cuba 


S^r.elJL.T 


Dominica* 


:".; -■■■■■ "■■■-.'•■h' ?,-. ■.-.-. KS 


Pepiibliqus Oomiriicaiiie 


Surinam 


Siywa 


Trnftft-er-Tobaga 



__ 



GROUPE ZOHE CENTRALE 



Si vous conlrfliez une equips qui est exempte dun tout vo'US pourre? jauer avec 
cene dquipcau de"5ut du tour suivant (par exernple. si vo>js jou& avec les Etats 
Unis. lequipe sera disooiiiWe au de>jt de la pnasc demi-finale) 

• I es Scf"uCcs, la Barbade, les ties Caimans. Cuba. HaTli. la Jamaique. les 

■'. !.il^. ..f:i -i:. : .i,h- -■.■•;;:: -■_■:. i?.r!r I .rin ;>-■..■ v:iin1--y- -:- 

Grenadines, Surinam at Trinite-et-Tobago soot qualifies aulorrratiquemerit 
pour lo 2* tour. 
■ Ls Belize, le Guatemala, le Nicaragua cl Panama sort onaiifies 
aulomatiquement pour ic 3 e toyr. 

• Lb Canada, le Costa Rica. El Salvador, le Honduras. ! « MejdqfW ct les Etats- 
Unis sont qualifies automatiQUomonf pour les poules demi-finale 

1ER7DUR 

• Les fequlpes suivantcs du gfoupc Caraibes disputent das matchs alier- 
teiour Les vainqucd's passcnt au ?* lour 



s.u."',: ■•■x-vr^i: .'0 "'-.-v.. :,:-.r. ■-.■ 



tffls-M-tet* IB) 



I Guyana-Grenada (C) 



Z' TOUR 

< Us equipes SUftwntas de la zone Caraibes dispuient das matchs allei-reioi 

Les vainqueurs paasenl au 3 a tour. 
16 participants. 6 qualifies. 



Sviiitam-JjmalQue 


Bormutfas-Tmite-et- Tobano 


lies Caimans-Cuba 


PortO R<r.n'S;^;(-V<;;-::i.'<!-?!-<(>s Cwil<;:?s 


VamQwur B-Snr- 


Valnqueur D- Baibaite 


Vainqueor C-Haiti 


!.';■;; ■i.-L'e'.V'- ■l-A^V'to WertMftaMS 



3« TOUR 

* !.■::. dCiu pd;. ':i;^i , 'ti v « :i. i- '.:,>■ -i 
retour He tirapc au son sera effectua.a 
(A.B.C.D) irout en phase demi-finale. 



s disputeroni des matchs all«r- 
res le second tour) Las wainqueu's 






6 participants, 4 qualities. Systeme Coupe. 

• Les equipes suivantcs dc la ?cne Centrale disputerom Oes marcns allcr-reiouf a 
Tissue desqueis les vainqueuis disputerom la phase demi-finale. 



IHcaraSW BtStewe aeH2e-Pxw.n1 


PHASE OEMI-FIHALE 

• Trois poules composees de qualre Squipes disputcront un champlonrial. 
■ Us Seux premieres cdU'pcs de chaaue poule dispuieront la phase finals; 


GROUPE 1 GROUPE 2 


GROUPE 3 


Bats-lints Canada 


Mexlque 


i.,os«iiL( Fl Salvador 


Hunduias 
Caiaibes B 


Guatemala ou Nicaragua Belre ou Panama 


Caraioes D Caraibes A 


Caiaibes C 



PHASE FIWALE 

■ Six rjquipes disputent un champ lonnal. 

• Les trois premiers seiont qualifies pour Trance 98. 



ZONE 6 : Afrique (CAF) 

36 participants. 5 equipes seron 
Zone 6 : EQUIPES CAF 


qualitlees 




Nigeria 


Za"l);C 


Kenya 


Sierra Leone 


Egypte 


Afrique du Slid 


Burundi 


Madagascar 


Cameron n 


Congo 


Mauritanie 


Cote d'lvoirc 


Maroc 


Angola 


Mozambique 


He Mauhce 


Lioeria 


Zimbabwe 


Malawi 


Rwanda 


Tunisie 


Togo 


Ouoanda 


Algeria 


Burkina Faso 


Guinee 


Guinea-Bissau 


Senegal 


, f'JamiPie 
Congo 


Babe ■ 


Gamble 


Soudan 


Ghana 


Swaziland 


Taiwiin 



Exemptions 

Si wus contrfltez une des equipcs cxcmpras du 1" luur. ello no sola disponibie 

qu'au debut du 2° toui 

• Le Cameroua I'Egrypic, le Mara: et le Nigeria sont exempts du t B ' low 

1«'TOUR 

* Les 2quip« suivantes disputerunl des matchs ailer-retour a lissue dflSQUCs 
les va:iiciU8uis passeront au 2" toui 



ToQo-Senegjf 




Madagsscac-ZmibaDvie 


Tanzmie-Gbana 




Matintante-Burkiaa faso 


Soudan-Zambv 




Hmubit-Uoambtqut 


Rwatio*a-Tw$ic 




Congo-Cdie d'ivoire 


S^S:^\i-Gat)on 




SvruuilhSiena Leone 


Guinea-Bissau - finftWs 




Kwya-Algtrie 


Qrniantfo-A;:w;u 




Malawi Afrlqoc du Sud 


!:r '.■^'.■co-h'w^.^M'- ■AvtwW?. 


ou frmjw 


Gamoie-Uberia 



2" TOUR 

• Les 16 vainqueurs flu premier tout ainsi qus ie Camerour., ITgypte. te 
Maioc el le Nigeria soft repartis en 5 groupes de quatre equipes (le ti'age 
au sort aura lieu aprcs le premier tour) 

• Chaoue groupe dispute un championnat. Us premiers de clique groups 
saronl qualifies pout France 98. 









Jouer 

La route pour la Coupe du monde est tongue e: eprouvanie. Si vous echauez. 
voire pays devra attendre des annees avani d'avoir a nouveau ("occasion de 
brandir lo uopnee. Vous nouverez ci-dessous une UesCfifHion precise fletoutes 
'es actions que vous pouve: realiser sur le terrain. 

Lorsque votre equipe est en possession du ballon 

Astuce EA Plus vous matntenez enlonce longiemps le bouton de commande 
(A. B, ou Ci, plus voue lob, vofe passe ou votre lir sera puissant 

Coup d'envoi 

Le match commence par un coup d'envoi donno flu milieu du terrain. Un coup 
EfBrjWi a ftsatenem lieu juste aprcs un hut et marque aussi le debut de la 
seconde periode. 

• Pour etfectuer le coup d'envoi. aopuyez sur B. 

fairs des passes 

Partes circulei la ballo sur ie terrain en effectual flfis passes entie les joucuts 

• Pour passer la Ualle a un codquipiar utilises le pave diroctionnel vers le 
joueui en reception et appuyez sur B, 

• Pour etfectuer une passe vers le joueui en reception, utilise? le pave 
direelionne! vers celui-a et appuyez sui B 

Mode une-deux 

Api5& une passe, vous pouve* (aire revenir la balle au joueur qui I'avait auparavant 

on appuyant Sur un bouton. 

Puur etfectuer un une-deux : 

1. Appuyez sut Y t utilise? le oave-D puur lake uno passe et passer en mode 
une-doux. Vous garoez le conlrOle du joueur qui fait la passe, 

2. Appuyer sur B pour etfectuer un une-deux Le joueur on racention letoutne 
la oalle au premier joueur qui Pavait 

■ Pour etfectuer uite passe une-deux mais zontrolfl! egaicment !e loueur en 
reception, appuyez deux fois rapiOement sur Y. 

• Pour annuler le mode une-deux, appuyez deux (ois rapidement sur Y. Vous 
conirClez le loueur en recep^un. 



^ 






Lot) 

Lorsq'j'ync passe nsquo d'etre ih&rcepttjc, faites un lob au-dessus de la tew de 
votre adversaire 

• Pourfalre un lob a un caequipler appuyez sur A 

• Pout soulever le ballon. puis :e contr&ier avee fa miss?, appuyez dsux lois 



Sprint 

LoiSQue voire rythme habitucl n'est pas suffisamment rapide. faites un sprllft 
Remarque i ;rop Cc sprints fatipiient les loueurs. 

• Pouri'iifo i.rr p-i.rr.,-r. wttasse qpr.uyejsurX. 

Eviter un tacle /Plonger 

Toutes les &)u pes *e s6ffl dlpfeGfes wee la SrtlW ■mention do gannor. Artende?- 

TOUS a des defenses solifles et a de nombreuses interceptions. 

• Sauler pOUf fairo !jn tacle glisse\ appuyez su* Z. 

• Pou' plonger. appuyez deux lois sur Z 



Actions ti 

Vous pouvcz executor de nombrei:ses actions techniques en combiniinl les 

boutons Heches DROIT mi GAUCHE avec les touches d'actions [ft, 6. C, X, V, Z) 

Exemple It appuyez lapidemeni sic I? bouton I fctw DROIT pour un 

mouvemeni rapide a droits. 
Exempie 2 ; maintenez ersfonces les boutons flficftfe GAUCHE on DROIT 

- X . f \',m..i "y ■■;.:. .tf; ur,e r^vrn- ;i 33'"'. 



le ballon en fonciion do I'anglc de vue que v 



ice EA Si vous suuhaitea entendre les eflets sonoras aprcs que v 

■ "":r,:l .1 .... '"f.-r^i1- .P '■■ .t Lipruy^I ;;u A LI C >.U X 



Lorsque I'equipe adverse est en possession du ballon 




! Tirez ! Vous ne pouvez pas marquer si vous ne tirez pas. 
Pour tirer appuyc? sur C. Voire joucur ire dans les filets de I'adversaire. 
Pour effectuer un tlr rapide a ras de terre appuyK rapidemeni sur C 
Pour cxCcuto' UTIO *>a1le piquee apJJUyoz rapidement deux lois sur C. 



Lorsque vous maintenez enfoncfe la louche C (tir) ( utilisez le pavS-D pour dinger 



. 



Alterner joueur 

■ Puur modifier le marquaga individuel. appuyez ou apples rapidement sur 

B v':i .'.-. -:.:r\n) ~_ '-: v *■;;,■ n., ^;" C p n r . :«:' M- > Lid l-J 

Tade 

Si vous ftes en tram dc marquer le possesses du ballon g1 qu'ii s'elaigne lacte- 

lo pour prendre possession du ballon. 

• Pour stopper la progression de voire adversoirc et intercepter 'a bale 
appuyez sur C. 

■ Pour frappcr la balle plus loin avec un lacle glisse appuyez sur A 



Lorsque vous devez inter::; ■ to t»! or I tout prix, devenez agrcssil. 

Remarque un joyeiif ou- a une attitude agressive peut fcw exclu du terrain. 

• Pom execuier un tacle irreguiier/inteniention defensive appuyaz sur Y. 

• Pour effectiier un travail an bassln/coup d'epauie iippuyeidauxlois 
lapldememsurY, 

Sprint 

Pour rattrapet le possesses du ballon ou intercepter une passe, laites une poinia 

de viiesse 



: ttop de sprints tetigUent les (oueurs 
Poui e'leciuer une pointed* Vitesse, appuye: uu appuyez rap dement ,; 



Lorsque le ballon est a mi-hauteur 

Astuce Tip! i-Vr te~, -,h l-is j-'KJ -i;-:< ;-'■' :" 7 -■'■■ '•i:Mv>v"r^^;iSz~ 
'.■t.:l.v,-m- "- -i ijr-i :,>-..s >; ;;.i;ii ry<-- i"r : ..'.o.il,;:'- M,d iVt. ; ; lu,:1v: 

entoncee jusqu'a ce que le joueur cntrc en contact avec la ballon. 
Tele 

lorsque la ballon est a mi-ha-jteur et que vous etes marque une tUte est la 
■! 1' i - fagoti rle vous emparer de la balle. 
■ Pou< eftectuei un lob de la tete/Tete lobee appuyez sur A. 
- Pour execute r une passe de la tele, appuyez sur la louche B + utlise? la 

pa.ve-0. 
• Pour etfecftier une tentative de but de la tfile. appuyez sur C 



Volee 

La voiee est une action partaitc si vous dispose? de temps et si a 

n'est a proximitt. 

• Puur elfecluer une volee haute, appuyez rapidemem et maintenei la louche 
A enforces. 

« Pour effectue; une passe a la volee T appuyea rapjoJemeot, rnainteiiez fa 

touche B entoncee 
■ Pom exfecuiei un Itr de volee op big :.icvc;?rte, appuyez rapWefflent 

maintenez la touche C entoncee. 

Lorsque le gardien est en possession du ballon 

Une *cis que le gardien a arrete le Gallon, vous le conudle; 

• Pour une eoutte relance a ^n GOequipier, appuyrc sur a on B. 

• Pour faire un degagement en milieu de terrain appuyez sur C 

• Pour allecluer un degagemenl ait pied, appuve? sur Z i e garden se 
comportc commc un imieur ce champ. 



Les coups de pied arretes 

r:i;...r: fi;r:;-- Till.-- ,v ■:■: i,v " rm <■-. 



J*. Hsffi Ifis touches A. B. ou C pour definir la puissance da votre tir. 
PourOfifinlr la hauteur {HAUT/BAS ) 91 la ejection (GAUCHE/DROITE) Qu 
tir. ulilisez te pave -D 
Pour remcttrc la Dalle en jen, appuyez su f A. 6 ou C. 



S&eclionnez I'un de cestrois modes avant une remiss en |eu. 

• Pcur alterner entre les modes Normat-neMQlion/Viseur. appuyei suf Z. Le mode 
Normal est le mode par dfifaut. 







Mode reception 

Pou' changer les joueurs en reception, apouye? sur B. 

Pour e''ecl'jer un tir e» direction Ou juueur e» reception, appuyez sur A ou C 




Pour deplacer te vlseur. utilises le pav£-D. 
Pour ettectue-' un lob en &kcmi ric la cihic, appuycz syr A, 
Pour passer la oalle en direction de la able, appuyez sni B 
Pour aHectuer une passe tendue ves la ciRlc. ap:'Uy?i w C 




Touches 

La balion en dernier la ligne Os louche. Une remise en jeii estaccordec a 'ftqu pD 

qui n'a pas toiic^e to talion en dernier. 

Commandes par dgtaut (en mode reception) 

Seieclionne; i'un oe ces irois modes avant d'effeehier une remise en feu, 

■ Pou' aliemei enire les modes Reception/Normai/Vise-jr, appuye? sur la 
louche 2 Le mode Reception as; le mode par detaut. 

Mode reception 

Vous controlez le ;oueur en reception . 

• Chancer les joueurs en reception, appuyez aur B 

■ Pour eifectuer une remise longue, appuycz sur A 

• four e J tec!L'er une remise courte. appuyez sur C 

Mode normal 

Vous ujuifutei )e joueur qui lance la balie. 

Pour ettectuc une r emise en Jen. appuye; sur A. B. ou C. 

Mode viseur 

Envoys le oallun en direction d'une dole precise piuiSi Que vers un coequipier: 

• Pour dcplacor Ic viseur. utilise? ic pave-D flans n'importe quelle direction. 

• Pour ellectuer une remise longue, jjjjL/e<: sur A 

• Pour cffcctucr une remise courts, appuye? su' B ou C. 

Penally 

PENALTY Une fautc est commise dans la surface de reparation 

conire un attaquant Un penalty est accords' a I'equipe 



Faire une pause pendant le 
match 

Vous pouvei a lout ntomert 'aire une pause pendant le match. 

e pause, apuuyei sur la louche START. L'ecran du mem 



REPHEHDRE LA PARTIE Vous reprcne? Ic maicn, 
VIDEO Visionnez un moment important du match ou une 

actmn spmaculairc. 

Remarque ia video n'rist pas r.isrjnnifilr! aprcs drs criterion dc cartons 
rouges. 



SetectionnBi I'un des huh angles de camera 
disponibios ct i'un des quahe angles dc 
camera lors d'un rr.atcli sous stade Douvert. 
C^osissc? Equips que vous allez contrflicr. 
MuQitiee les '.'urligu rations des manettes 
Reportc-7-vous a la rubriaue Gestion <le 

Repoiiez-vous a la rubrique Options 

Attichez le score, e nombre de tirs. drtirs 

cadres de corner, de fautes et les zones 

d'actioas. 

Affichez I'heure de cfcaq^e but et le num flu 

IDueur qui a marque. 

Affichez le nombre de cartons recus par les 



SELECTION COMMANQES 
OPTIONS COMMANDES 
GESTION OE L'EQUIPE 



LES BUTS 
LES CARTONS 



REJOUEfl LE MATCH 
QUITTER LE MATCH 



Vous rejouez le match depuis le coup d er 
Vous cuittc? tc match or vous re-tourney a 
Tecran du classemenL 



1. Utilise; le pave-U pour orienter letir. 

2. Appuye7SlirC pou- tiro; 

■ Pour change) les Joueurs qui ttrent les penallys, appuyez s 



tt 28 i 



Hour faire flepiacer le gardien le long oe la ligne de but. utills 
GAUCHE/DROITE 

Pour essayer d'attraper la balls, appuyez sur A. 



-_ 



Entrainement 

Selectionnez EN1RAINEMENT a parlii du rnenu principal pour 'aire ties exerci 

el vous omratncr dans une atrr>nsr/he'e competitive. 

Paur configurer un exerclce : 
T. Seicctionncr uneequipe: 
Utihse; les touches HAUT/BAS pour parconnr Irs champ ionnats-' zones 
les equipcs. Utilise! les touches GAUCHE/0R0ITE pom paicouri' voS 
sections ai appuyez ensuiu sue START 

2. SetecfionfttZ la paint central (Attaque ou Defense) de voire exercice 
Utilise? les loucHes GAUCHE/DROtTE pour depiacer voire n 
Atraque ou Defense, at appuyez ensuRe SU1 START 

3. Seisstionnez un scenario d'entrainement : 
Utilise? les touches HAUT/BAS pour parcourii las diffSrents e 
proposes, et appuyez cnsuii-j sur START 

4. Determinaz wis options : 



;. -.;,'.■■ E',: 




Remarque * options nun disponiules poui les lirs au* outs. 

• Pour quitter un exercice d'entraTnement. appuyez sur START. 
en&uite QUITTER ENTRAPMENT a panirdu menu Pause 



li 



Exercices 




TIRS AUX BUTS 

Dslense- 




Dfitondro les dub. 


Atlaque : 

COUPS FRANCS 


Marquer. 




Defense: 


Oacjarje' \ ?I naiinn su-dcla flc la liqnc rncriian.c on en dehors 
des timiies du lei'ai" avarit qua I'adversaire ne marque. 


Attaqua : 


Ma'gucr un bur avartt que la dbfensa ne dagage le ballon. 



Avant que rexerc'.cs ne commence le synbo'c- ~X' ! apparaSt dans un con du 
terrain. 

• Pour dfipiacar !e X et place; le ballon oil vous le souhaitez a partir de la 

iigne mediane isaul dans les huts), utilisez les touches GAUCHE/OROITE, 

HAUT/BAS 



D5gagsi e ba ion au-deB cle 's H0M midiane ou en 

dehors des limites du terrain avant que I'adversaire r 

marque 

Marquer un but ava.nt que fa daiense ne flegagc le 



Avant quo I'aercicene cor m-j cb le symbele >;"appara?lsur le terrain. 

* Pouralternerentrc les coins rjauchpctfl'cr In •■rr.i- i.ri sKZ tafftoushoS 
GAUCHE/DROITE. 

• Pour commencer I'exetice appuyez su' A 



Match d entrainement 

Attaque.'Deiense : Sernparer du ballon et marquer. 



&*% 



Les tirs aux buts 

I c gagnant cst determine" a ('issue d'une seVie de tirs aux outs. Chaque Squipe en 
life cinq Si apres ces cinq tirs, les deux equipes sort a egaiite les equipes tire 
jusqu'd ce qu'unc equips marque, dans le meme lour, ei pas I'autie. 

• seiectiGnnc? <me ficjuipe do la mome manic'e que dans les autres modes de 




Personnaliser l'equipe 

Servei-vous des lonctiuns de personnalisatlon du match nour modifier Iss 
attribuis Ocs joucurs ct do l'equipe ou e.fectuer des iransleils eiitie des clubs ei 
des equipes nationals. 

■ Appuyez sur fc touc: e START pour quitter I'ecran Pcrsonnaiisc Assure/- 
vous do sauvegardor Wis cnangemems avant de coniinuer. 

Abwiations des atlri&uls des joueurs 

Les ailiibuls des joueurs sont notes de 35 1 99 (99 etam" In mciltelK), 

Pour afficner lo Glasscmem des attri&uts des joueurs : 

1. Appuyez sur A pour aciwer les effectits. 

2. Utilise? les touches HAUT/BAS poui mellr.e en sui&rillaiice le nom dun 
joueiK 

3. Utilise; les ronc-c? GAUCHE.'DROITE pour paicourii Iss altrirjuts. 



L, 



Ac ■: acceleration 


Rea reaction 
PtlT : puissanco Of 


Agl agifte 


Pol poteniiei oftensif 


PrT . orecision tir 


Vis : vision 


tfil : vitesse 


C8 ooniiole oalle 


Tac : taclos 


Cre : crfcrtivHe' 


Agr agrossiviti 


For : forme 


CaP : capaciic passes 


PiTfe: precision t&tH 


TlrrUr 


PrP : precision passes 



EQUIPES NATIONALES 

Ajoutez des joueurs de la leserre J rotre oquipe ou IRmsfjrjz des joueurs de 
voire equine dans la reserve (pour les qualifications uniquement). Les equipes 
nationals totaliscnt emre 1 1 et 25 equipes. 



: dans !e mode Road to Wotid Cup 98. vous pouvezeliectuer des 
transfers seulement pendant les tours de qualification. 



Pour transferer utt jouaur de la rfiserve a I'etfeclll d'une equipe : 

1. Appuve? sur A puur activer Teffectil. 

2. Utilisea ies teches HAUT/BAS pour menre en surunllance le oom du 
joueur, puis appuyez sur C pour le seleciionner. 

3. EFFECTUEZ LE THANSFERT ? Apouyjz silt C pour contirmcr. Le nom do 
joueur osi uanslere d'un effectil a l'au-;e 



a 



TRANSFERTS ENTRE CLUBS 

Cette opuon WUS pennet d'effectuer dostransferts de jQueurs oiwc ious les 

r.i,i-: Ifs n i.-- ].,r.-r i ''-t-r^' ^!r- "I -I2C ir.11.1 I- 
Pour transferer un joueut dim cluh a un autre : 

1. Appuyez su* A pour activer I'eHectil. 

2. Utilise? Ics touches HAUT/8AS pour mettre en sutbriliancc If! norn du 
joueut. puis appuyez sur C pour le selectlonncr 

3. EFFECTUEZ LE TRANSFEBT ? Apptiys* sur C pour confirmer LB nom du 
joueur ast transfers dun efteclif a I'autre. 




Remarque ious ies clubs commenart ayee uo capital dfifint. Vous pouvez 
I'augmeiitei umquement en tfanst&am dos ioueiirs a d'aulres Gquipes. 

MODIFIER JOUEUR 

Certs option vous permet de modifier les caraBtei&titiBW personnelles dos 
joueurs. Si tfdus augmentez la valour duns caracleristique d'un iouenr. vous devez 
reduire de la mSme maniere celie une autre caracleristique de ce joueur 



Hi i Jt .;ii]' .-m--i: 




c 



Pour modifier le nom (Tun joueut ; 

1. Mettfei en Surbhilance r»m nom ac-tue: el appuysz sur C. Un espacs apparaff 
ainsi qu'un curseui jaune. 

2. Utilises les touenss HAUT/BAS pour faire detiler its letttes et chitfres. 

3. Utilise? los touches GAUCHE/DROITE pour deptacer ic curseur d'un espace 
a I 'autre 

4. Appuyw sot C pour valvdei le nom moditie Une iois que vous avez 
sauvegarde is joueur. is nouveau nom remplace I ancteii dans ious les 
eBecBS 

MODIFIER EQUIPE 

DeinissB7 is maillot de I'aauipe a dom-cils eta lexteneur. change? Ic nom de 
I'e'duipe, c&augez le drapeau stafficne? !a valour moneiaire de llqulp*. 



IdUClUS HAUT.'BAS pour 
pS'CDiiHr ;dus les 

icfets) 


Is ■ ■ 




,„. ,;., ,.;„., 






in louWas 
CfiUCHi ,'CHOIIE pour 






tqii'pe comma un nom 







Options 







• paursaDveaanfer tie nan ftretempwafteieschangemants.; 

louche START 
■ Pour annulet, appuycz sur la louche B. 

Remarque : >es options par defaut sow indiquees en gras 

Options de match 



DUREE MI-TEMPS 



Deftnesses la ouree de la iw-lemjtt : 2. 4, 6, 8, 1 0, 20. 

ou 45 minutes 

AlfidWi !.e texte a I'ecran en anglais, frames, 
allemand. ilalien, cspagnoL suwlois ou neetiandais. 
Lorsquo Mtt'e ootion as* aclivee vous pouvez revoil 
tous les huts. 



0cterminft7 si la monlre du niaich (oncuonnc en 
CONTINUE ou si eile doil s'anSier au cours dc chaque 
ARRET DE JEU. 



AC IVEZ/DESACTIVE2 aftlchagc do chronornetre- 



AFFICHAGE SCORE ACT.EZOESACTIVE2 '•ittifthage du score 

.NOICATEURS VISUELS ACTIVEZ'DESACTIVEZ les indicateurs (fe mode ii 

etc-' ci les trie .iw n- ■■isee. 



NUMERO JOUEURS ACTIVF7.'DESACTIVEZ I 
joueurs. 



si ij ■ cr:^ ■:--. :ikH : :;..-;: v- 



MAILLOTS SIMIUIRES Vcus ohfenez fles maillolssupplememaires st les 

equipes en comp&tlion oni des maillots qui ponent les 

mimes couleurs. L'equipe qui recoil garCc son maillot 

original 

Determine* langle dc VUfi de voho camera terrain. 

TV. aeYienne, stade elassique, trade, touche ou gardien 



CAMERA 






Options de jeu 



Actlvez cells option si veils sounaitez gus «tte ragli 
soil prise en cornpte. 

Oesaclivez cone option si iftius nc souliaiiez pes q 
les bisssurcs des joueurs aftectent le match 




RIGUEUfl OE I'ARBITRE D«ermine7. la rigueur de I'arbitre. Sstectionnoz 

ALEATOIRE et Bfle vane, ou DEHNIE Bt vous avoz accss 
a la Parte de rigueur 



BARRE OE RIGUEUR 



(Disponible lorsque la rigusur de Ca/bilre est 
paramelree sut DEHNIE.) Ello indique le niveau de 
ngucur de Paroiue 1HAUI Indians le niveau le plus 
ngoureux). 



REMPLACEMEHIS 



Si cette option osl ACTIVEE. I'afbJtFQ pent sortir des 

.- ci-tens i.iu r-v; o' routes. 
Limilez le nombre do remplacements a 3 oo 5 par 
match/equipe ou choisissez un nombre de 
romplacements ILLIMITF diirant toul le matt. 



Lorsque I'oplion est ACTIVEE. los luueurs se tatiguenl 
sMs content bop longtemps. 



ATTRI8UTS JOUEURS 



Vous avez la possibilite d'avoir los caraclatisliques 
EXAGEREES en matiere de course, passes el lirs. 
Lorsque cette option est ACTIVEE. ei|e oermel a 
''equipe perdante d'etre avantagee pat iordinareur. 



OPTIONS AUDIO 

Vous pouvez active? ou dosactivei les oolions de 
mosiQiie on clcs Commentaires, des etlcts speclaux et 



'egler le volume de !a 
les ettets speclaux dans les 



gf* 



i 



Options des commandes 

Sauvegarcie/ on niveau de ditliculie ei r'aidc que ybtiS recevez do i'ordiiiateur 
gtace a Putt des nuil configurations pronos&s* 



CONRG. 


Personmiisez jusqu'a hurt configurations d,s Jcu 
predetermines a partir de I'ecran de sfilccTinn des 
HHBmantlBS 


NIVEAU DE DIFFICULT 


Regies la niveau 1* "ad'.sfsa n controls :-y % 
console 


VISEUR 


ContrSlez Ic viseur a raids des touches 
directkmneiles ou t>ien laisse? la console g6rer le 
dirnrtion de wus lirs 


NIVEAU TECHNIQUE 


Ejtfcutez uiie sens 3'acTions en utilisant les 
touches assignees (reportez-vous a la rubnque 
Niveau technique). 


TETES ASSISTEES PAR IA 


SI celle option est active*, la console gere elle- 
m§me les tetes. 


CENTRES AUTOMATIQUES 


Si cetto opPor esl activeo, Ic joueur qui court on 
direction de I'alle du terrain fait un tenire en 
utilisant latouche loo. 


UNE-DEUX 


Contrdlez le joueur qui fart la PASSE ei celtn qui la 
RECEPTION HE. 


GESTION OE L'EQUIPE 


Si vous seTectionne? Assistee par IA. V09S nttaosz 
I'aids de ia console en ce qui conceme la gestion 
de ['equips [pat exempie, si vous manquffi de 
joueurs, la console ajusle voire formation en 
comnlant les uous sur le terrain). 



Gestion de l'equipe 



Remarque sauvegaroe; vos chart gem cnts avant de continuer Tous les 
c^angpmo'its ri'equipe ettectues en modes Championnat ou Road to World 
Cup 98 (France 98) som specifics a en tournoi et sont sauvegatdes lorsque 
Ic tournoi est sauvegarde 



COMPOSITION Dewrminez la formation Qe djpan de l'equipe pour 
le match- 

REMPLACEMENT (menu Pause) EfleciuK ces ramplaoffliwnfe svec 
les iuueuis da la pfewffl 



Remarque 1 1 joueurs doiveni Slresur le Terrain, y eompris lo gardien. 



Mcdifie? is strategy de volte e>jipe. 



j d'agiessiviiG de cnaqi*e joueur. 



COUPS OE PIEOS ARRETES Gette option vous pemttt de designer quels sont 
les joueurs qui vont liier les comers et les 
penaliys. 



POSITIONNEMENT 



Celle option vous pen-net dc modifier la position 
de chaque joueur sur 15 terrain. 



POTENTIEL OFFENS1F DSfhisse? le poterrtic! rittensil de chaque joueur. 

MARQUAGE MOIVIDUEL (menu Pause) Cette option vous permet de definii 



. 



Sauvecjarde et chargement 
des matchs 



A a tin d'un match, vous pffliveftso rfflgaRfeT wflra pOSitfon flans un shampionnat 
ou flans !a Coupe du Monde a panir des menus Classemeni et Rer-costies. Si 
vous quittez ie )eu sans sauvegarder vous pardez tout ce que vous ave? realist 
■ors dc ceue session de jou. 



<* 



Remarque ■ . n-3 C'j.i'k: >j,-:^. d->; -■■■ o->: C: ;» |.n.of: 
lous Ibs changements d'equipes effectues dans cette sauvegarde 
spccifiques a cette sauvegarde et n'allecieni en aucun cas les par 
detaut. 
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